PROGRAMME D'ANIMATION DES VACANCES D'AVRIL DES P'TITSBOUTS 3/6 ans

Castor, marmotte et
jolis poissons.

GRAND JEU
« A la poursuite
du courant bleu »

Tournoi/deéfis

1 fait travailler
nos meninges...
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Manipulations
Expériences
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RALLYE
PEDESTRE
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Plantations

Nettoyage

Jeux, énigmes, épreuves
surprises... Sauras-tu
arriver jusqu’au bout ?

Prévoir tenue adaptée a la marche.

GRAND JEU
« Au détour de
la riviere »




