Programme des mercredis de juin
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JOURNEE
ACTIVITE CREATIVE

TOURNOI DES CHEVALIERS S Capture de feurs

Cérémonie de ladoubement
Lutte
Le passage d'anneau
Les joutes
Que le meilleur gagne !

CONCOURS DE DESSIN
A LA CRAIE DANS LA COUR

NOTRE FRESQUE EST FINIE
Mise en place de tout les éléments




